附件1：
计算机设计大赛内容与分类

1．软件应用与开发类
包括以下小类：

（1）网站设计。

（2）数据库应用。

（3）虚拟实验平台。

2．微课类
包括以下小类：

（1）“计算机应用基础”课程片段微课。

（2）“数据库技术与应用”课程片段微课。

（3）“多媒体技术与应用”课程片段微课。

（4）“Internet 应用”课程片段微课。

（5）汉语国际教育微课。

（6）中、小学数学微课。

3．数字媒体设计类普通组（参赛主题：空气）
包括以下小类：

（1）计算机图形图像设计（含静态或动态的平面设计和非平面设计）。

（2）计算机动画。

（3）计算机游戏。

（4）交互媒体（含电子杂志）。

（5）移动终端。

（6）虚拟现实。

（7）DV 影片。

（8）其它。

4．数字媒体设计类专业组（参赛主题：空气）
包括小类与3相同。

数字媒体设计（“空气”主题）作品应参加专业组竞赛的专业清单如下：

（1）教育学、教育技术专业

（2）艺术教育、学前教育专业

（3）广告学专业与广告设计方向

（4）广播电视新闻学专业

（5）计算机科学与技术（数字媒体技术方向）

（6）服装设计与工程专业

（7）建筑学、城市规划、风景园林专业

（8）工业设计专业

（9）数字媒体艺术、数字媒体技术专业

（10）广播电视编导、戏剧影视美术设计、动画、影视摄制专业

（11）美术学、绘画、雕塑、摄影、中国画与书法专业

（12）艺术设计学、艺术设计、会展艺术与技术专业

若有调整，参见大赛网站。

5．数字媒体设计类中华优秀传统文化元素微电影组

微电影参赛主题为：中华大好河山的诗词散文（民国前）、优秀的传统道德风尚（民国前），以及现当代汉语国际教育。

6.数字媒体设计类中华民族文化组（参赛主题：民族服饰，民族手工艺品，民族建筑）

包括以下小类：

（1）计算机图形图像设计（含静态或动态的平面设计和非平面设计）。

（2）计算机动画。

（3）交互媒体（含电子杂志）。

7．动漫（动漫游戏创意设计）

有关本组的参赛要求，参阅大赛官网发布的“2015 年（第2届）中国大学生动漫游戏创意设计大赛比赛方案”。

8．软件服务外包类

有关本类的参赛要求，参阅大赛官网发布的“2015 年（第3届）中国大学生软件服务外包大赛参赛手册”。

9．计算机音乐创作类。

包括以下小类：

（1）原创类（所提交的电子音乐作品的全部内容都是自己原创的）。

（2）创编类（所提交的电子音乐作品可以是根据别人创作的歌曲主题或别人创作的其他音乐的主题，如流行歌曲改编、变奏、重新编配、制作而成）。

（3）视频配乐类（为视频配乐的电子音乐。视频影像部分可以自己做，也可以是与其他人合作，音乐部分最好是自己原创，创编次之）。
